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“Avance de quatre cases.

tu pourras I’échanger a tout 5
moment avec

| nimporte quel joueur.
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V” Remets une de tes N,

cartes dans le jeu.

7 Remets une de tes
cartes dans le jeu.

V‘)I’on voisin de gauche
~ te prend une carte

qui l'intéresse.







